LE A -~

Name des Charakters: Stufe
Adtribute
Starke
Geschicklichkeit Reaktionswert (GE+IT)/2
Konstitution Willenskraft (CH+IQ+K0)/3
Intuition Bewegung (GE+K0)/2
Intelligenz
Charisma
Yerletzungen
Bonus auf KO-Proben: Riistungsschutz
leicht ernsthaft kritisch todl. EX
ety e ey e
KO-0 KO-1 KO-2 KO-3
todl. EX-1 todl. EX-2 todl. EX-3 todl.EX-4 todl. EX-5
ey e ey e
KO-4 KO-5 KO-6 KO-7 KO-8
Kampfwerte
Waffe FW | AW/VW | Beh.*| Abziige AW/VW Schaden | Bonus
/ / /
/ / /
/ / /
/ / /
/ / /

INI =RW+1W

*Riistung:



(.

Yorteile Dachteile

Fertigheiten

* leicht -3, ** durchschnittlich -4, *** schwer -5

O senteichen (G oder 1)

O verstecken (GE oder 1) *

O Kérperbeherrschung (GE)**

O civerteven (1)**

O erste Hitfe 1N)*

O scntssser sffnen (GE oder (1) **

a

O 0|0o0oo0oon ooOoogno

O
O
O

Sonstiges




LE A -~

Magiebeganbung

Zauberattribut Willenskraft (CH+IQ+KO0)/3

Mentale Yerfassung
Bonus auf WK-Proben:
leicht ernsthaft kritisch todl. EX
eyt e et
WK-0 WK-1 WK-2 WK-3

todl. EX-1 todl. EX-2 todl. EX-3 todl.EX-4 todl. EX-5
eyttt el

WK-4 WK-5 WK-6 WK-7 WK-8

Zauberspriiche

O O
O O
O O
O O
O O
O O
O O
O O
O O
O O

Sonstiges




